Schienenrad GmbH Media NaLos! — macht lernsiichtig, nicht spielstichtig

... macht lernsiichtig -
nicht spielsiichtig

Kurzbeschreibung

Bei Na Los! handelt sich um ein véllig neues, liebevoll gestaltetes Lernprogramm, geeignet fur Kinder von
ca. 4 bis 8 Jahren. Die Applikation ist gleichermaf3en fur den privaten Gebrauch, wie auch fir
Kindergéarten und Schulen geeignet. Die Schwerpunkte liegen auf méglichst effizientem Lernen durch
Generierung von Motivation und unter permanenter Anpassung der Ubungen an den individuellen
Fahigkeiten und Schwachen des jeweiligen Kindes. Dadurch ist NaLos! auch bei Hochbegabung, LRS
oder Dyskalkulie bestens geeignet.

Fokussierte Probleme

Obwohl viele Eltern haufig mit ihrem Kind Gben, Nachhilfen organisieren oder gar Ihr Kind therapeutisch
behandeln lassen, stellt sich oft kein Lernerfolg ein. Nicht selten fehlt es seitens der Kinder an Mativation,
wirklich konzentriert zu lernen und seitens der Erwachsenen an der Zeit oder den passenden
Moglichkeiten gezielt auf die Fahigkeiten, Eigenschaften und Bedirfnisse des jeweiligen Kindes
einzugehen. Diese Probleme l6st nun das neue Lernprogramm "NaLos!" der frankischen Schienenrad
GmbH.

Effizient Lernen statt Zeit durch Spielen zu verlie  ren

Bei NaLos! handelt es sich um ein reines Lernprogramm fiir Windows PCs. Bei den fiir diese Altersklasse

sehr weit verbreiteten Lernspielen fir Computer bestehen folgende Gefahren:

* Fehlende Lerneffizienz, da viel Zeit durch Beschéaftigung mit Spielanteilen verloren geht

»  Spielen wird mit Lernen verwechselt

* Es wird Interesse geweckt, immer noch mehr Zeit am Computer zu spielen (Suchtgefahr!)

¢« Die Qualitat von Programmen wird mehr und mehr aufgrund vordergrindiger Merkmale wie
Animationsanteile und Action-Inhalten beurteilt

Inhalte

Die machtige Ubungssammlung enthalt zigtausende Ubungen, die derzeit auf dreiRig verschiedenen,
padagogisch ansprechend aufeinander abgestimmten Ubungsarten basieren. Jede einzelne Ubungsart
besitzt zusatzlich individuelle Schwierigkeitsstufen.

Die enthaltenen Lerngegenstande beruhen auf den Lehrplanen der ersten Grundschulklassen gehen aber
teilweise dariiber hinaus. Schwerpunkte liegen auf den Kernfachern Deutsch, Rechnen (im Zahlenraum
bis 100), sowie Heimat- und Sachkunde. Zusatzlich sind aber auch Themen wie die musikalische
Friherziehung, Verkehrsausbildung und Englisch fir Anfanger enthalten.

Bedienung

Die einfache, intuitive Benutzeroberflache, besitzt iiber alle Ubungsarten hinweg einen einheitlichen
Aufbau, der im Ubungsmodus ganz ohne Meniis auskommt. Zur Bedienung bendtigen die Kinder weder
Computerkenntnisse noch die Tastatur. Alle Ubungen werden akustisch erklart und konnen mit der Maus
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bearbeitet werden. Selbst der Umgang mit der Maus wird am Anfang geulibt, indem das Programm Begriffe
vorsagt und die zugehorigen Bilder angeklickt werden sollen. Weder die jeweilige Ubung noch der
Schwierigkeitsgrad muss vom Kind ausgewahlt werden, dies erledigt das Programm selbststandig.

Ubungsarten

Wahle den
. . . . I nd -—
Die vorgesagte Ziffer anklicken Nﬂ I{,_;QS. :ﬁfeu i Z .

» Vorgesagte Begriffe anklicken

» Klicke den richtigen Bildausschnitt.

»  Strich fur Strich vorgegebene Buchstaben
nachschreiben

e Der Fragenautomat

e Vorgesagte Zeichen anklicken

» Buchstabenpuzzle l6sen

»  Begriff mit vorgesagtem Anfangsbuchstaben klicken

* Finde heraus, ob ein An-, Mittel- oder Endlaut
vorliegt.

» Klicke die vorausgehende und nachfolgende Zahl

* Reihe fortfihren

»  Worter zusammensetzen

e Rechnen im Kaufladen (Addieren, Subtrahieren, Multiplizieren und Dividieren)

» Zusammengehodrende Buchstaben suchen

» Erkenne, ob der vorgegebene Buchstabe im Wort enthalten ist

» Eine Melodie nachspielen

» Achtung Fehlerteufel! Das richtig geschriebene Wort klicken

» Die vorgesagte Uhrzeit einstellen

» Den vorgegebenen Geldbetrag abzéhlen

* Fehlende Zeichen klicken

* Waéhle den passenden Artikel zum vorgegebenen Hauptwort.

» Vorgegebene Texte verstehen und Fragen beantworten

* Rechnen mit Zahlenpyramiden (zunachst einfache Additionsaufgaben — spéter bis zur Division)

» Bilder-Kreuzwortratsel mit Lésungswort I6sen

* Rechnen mit der Mengentabelle

» Vorgesagte englische Begriffe anklicken

* Fehlende Zeichen in englischsprachigen Wértern klicken

Individuelle Adaption

Das Programm registriert automatisch die Ubungshistorie, erkennt den Kenntnisstand und die Schwéchen
des Kindes und beriicksichtigt diese Informationen bei der Auswahl der Ubungsarten und der Einstellung
des jeweiligen Schwierigkeitsgrades. Auf diese Weise wird einerseits eine gewisse Abwechslung in der
Abarbeitung der Ubungsarten erreicht und andererseits sichergestellt, dass auch schwerer fallende
Aufgaben tatsachlich irgendwann gelibt werden. So beseitigt NaLos! gezielt Wissensdefizite und ist
gleichermalRen eine Herausforderung fur leicht lernende Kinder aber auch ein effektives
Therapiewerkzeug fur Kinder mit Lernschwéachen.

Prinzipielle Motivation zu Lernen

Der einheitliche, intuitive Aufbau, freundliche Stimmen und die ansprechend aufbreiteten Inhalte
vermeiden anfangliche Beriihrungsangste. Die breite Palette an Abwechslung, gepaart mit der
individuellen Anpassung der Lerninhalte, macht neugierig und erzeugt immer wieder neue Motivation
weiter zu Uben.

Zusatzliche Lernanreize

Falls gewiinscht, kann zusétzliche Lernmotivation generiert werden, indem die Kinder sich Belohnungen
verdienen konnen. Bei diesen Belohnungen handelt es sich um kleine, vorab im Einstellmodus mit den
Erwachsenen vereinbarte Winsche der Kinder, die Ubung fiir Ubung sichtbar naher riicken und
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schlieBBlich von den Erwachsenen erfillt werden. Es sind vorbereitete Kataloge fir Zuhause (schwimmen
gehen, Fahrradtour, etc.) und Kindergarten/Schule (hausaufgabenfrei, Bastelstunde, Mandela, etc.)
vorhanden, die auch beliebig erweitert werden kénnen. Im Gruppenbetrieb kann wahlweise entweder je
Kind eine individuelle Belohnung oder eine gemeinsame Gruppenbelohnung definiert werden. Mit diesem
zusatzlichen Ansporn sind Kinder haufig bereit, sogar schwer fallende Aufgaben mit viel Energie zu
bearbeiten. Eine 1. Belohnung ist bereits dem Lieferumfang beigelegt.

Einstellmodus

Der Einstellmodus des Programms ist fir Eltern, Erzieher oder Lehrer reserviert und kann
passwortgeschiitzt werden. Hier kénnen vor .
allem Gruppen, Klassen und Kinder definiert, NG LQ | [ Einstellmodus |

Belohnungen und der zugehdrige Arbeits- £

aufwand vereinbart, sowie die zu behandelnden - -

Lerninhalte und der anfangliche Schwierigkeits- Fow T E e I

grad festgelegt werden. Zur spéteren Srsanonta i

Identifikation kann jedem Kind entweder ein s

eigenes Bild oder ein Bild aus einem %@)

vorbereiteten Katalog zugeordnet werden. S}/

Lernfortschritt und Kenntnisstand | (e — p———

Im Gruppenbetrieb kann Uber den Lehrer PC L Geldbet

jederzeit aufgelistet werden, wie viele Punkte s . e:\” iﬁ ”:#
von den einzelnen Kindern durch Lernen P— ¥ @) ¥ abzéhlen
angesammelt wurden. Zuséatzlich kann im — o

Einstellmodus auch der aktuelle Kenntnisstand

Version 2.3 Copyight® 2004 und deren Lizenzgeber

des Kindes visualisiert werden. Dies ist sowohl )
spezifisch fir einzelne Ubungsarten als auch aufsummiert Giber alle Ubungen hinweg mdoglich.

Gruppenbetrieb an einem PC

Bei Klassen und Kindergartengruppen mit einem PC, kdnnen die Kinder sequenziell mit NaLos! Uben.
Dabei kann das jeweilige Kind sich sehr einfach durch Anklicken des zugehdérigen Kinderbildes einwéhlen.
Anschliel3end stellt sich das Programm auf die Bedurfnisse und Kenntnisse dieses Kindes ein. Es wird
also sofort eine passende Ubung gestellt, indem die Historie (also das bisherige Lernverhalten und die
bisherigen Lernerfolge des Kindes) und die Angaben im Einstellmodus beriicksichtigt werden.

Gruppenbetrieb an mehreren, vernetzten PCs (Kinderg  arten oder Schule)

Zunéachst wird Uber dem Lehrer PC die aktuelle Klasse (Gruppe) ausgewahlt. Daraufhin kénnen die
einzelnen Kinder parallel zueinander an ihrem PC ihr Benutzerprofil auswéahlen. Auch hier stellt das
Programm anschlielend eine auf die Bedirfnisse und Kenntnisse des jeweiligen Kindes passende
Ubung.

Lizenzmodell

Ein und dieselbe Lizenz (derzeitiger empfohlener Richtpreis 39,80€) unterstitzt gleichermalen die
Verwendung im Einzelbetrieb, aber auch die parallele Verwendung des Programms an allen vernetzten
PCs einer ganzen Schulklasse. Als Lizenznachweis dient ein im Lieferumfang enthaltener USB-Stick.

Service und Updates

Bei Problemen steht eine kostenlose Email-Hotline zur Verfligung, die auch am Wochenende erreichbar
ist. Weiterhin wird auf unserer Webseite die Liste der ,Haufig gestellten Fragen“ (FAQsS) permanent
erweitert und gepflegt. Hier werden auch Updates des Programms kostenlos zur Verfiigung gestellt. Wenn
der PC uber einem Zugang zum Internet verfigt, erkennt NaLos! automatisch, ob dort eine neuere
Version des Programms vorliegt.



